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Etudiant en informatique a I'Université Sesame, passionné par le développement Linkedin: Youssef Abidi

web, mobile . Motivé a appliquer mes compétences et contribuer a des projets Github: bigue223
‘ innovants lors d'un stage PFE.

FORMATION

Licence en Informatique et Multimédia 2023 - 2026
Sesame University

Baccalauréat Mathématiques

Lycée Borj Cedria 2022 - 2023

EXPERIENCE PROFESSIONNELLE

Stage d'initiation professionnelle Juillet 2025 - Ao(it 2025

Poste de Rades

+ Découverte des services financiers et administratifs.

« Contribution a des taches organisationnelles, incluant le support a la gestion de dossiers et la communication.

+ Développement de compétences en rigueur et organisation dans un environnement professionnel structuré, via la
participation a la coordination de taches d'équipe pour assurer le fonctionnement du service.

PROJETS PERSONNELS

Application de Gestion d'Etudiants
+ Implémentation des fonctionnalités CRUD complétes.
« Conception d'une interface utilisateur Android pour la saisie et la visualisation des données étudiantes.
+ Mise en place d'une architecture mobile avec RecyclerView pour I'a chage de listes dynamiques et utilisation de
GSON/Retrofit pour la communication avec une potentielle APl REST.
Outils: Android Studio, Java, API REST, Retrofit, Méthodologie Agile

Application Météo

« Intégration d'une API REST externe.

+ Développement d'une fonctionnalité de recherche de ville avec mise a jour des données en temps réel.

« Réalisation d'une interface réactive a chant les informations météo et gérant la conversion d'unités (Kelvin vers

Celsius) pour une meilleure expérience utilisateur sur mobile.
Outils: Android Studio, Java, APl REST, Retrofit, Méthodologie Agile

Flappy Bird

+ Développement de la logique de jeu principale.

*+ Mise en place de la détection de collisions, de la gestion du score et de I'animation des sprites.

+ Création d'un systeme de jeu complet incluant le mouvement du personnage, la génération d'obstacles et la

gestion de I'état 'Game Over.
Outils:Unity, C#,Méthodologie Agile

COMPETENCES
- Backend: Java, Spring Boot, Python, PHP + Mobile: Flutter, Java (Android Studio)
- Frontend: Angular, JavaScript, HTML5, CSS3  * Outils de développement: Git, GitHub, Postman, IntelliJ IDEA, VSCode
- Bases de données: MySQL, XAMPP + Méthodologie de travail: Méthodologie Agile, Méthodologie Waterfall
LANGUES

- Arabe: Langue maternelle . Frangais: Intermédiaire . Anglais: Débutant
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